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2 CASOVA OSA PRVNI CASTI

Cas | Scéna

0:15 | Technicka pfiprava na hru
0:15 | Uvod do dobrodruzstvi
0:15 | Setkani s Kvétavou

0:05 | Chromy kan

0:05 | Unavena Kvétava

0:15 | Kvétavina ranni nevolnost
0:05 | Bélavini vojaci

0:05 | Bynovec

0:10 | Pfijezd na Zleb

0:10 | Preruseni vecefe

0:20 | Zadani ukolu najit véno
0:10 | Smlouvani s Bélavou

0:10 | Shrnuti faktG

0:15 | Vyslechy na Zlebu

0:15 | Vyslechy v Bynovci

0:15 | Vyslechy u brodu

0:15 | Hledani stop

0:20 | Souboj s Hunacem bilym
0:10 | Rezerva

0:10 | Ukonceni prvni ¢asti —feedback
4:00 | CELKEM

3 MAPA

Poznamka: Mapa je ilustracni. Hraci dostanou ¢ernobilou.

“ Pozor! V Cernobilé verzi je blbé poznat feka od cesty. Je dobré na to hrace upozornit.

4/19




Mistrovstvi v Dra¢im Doupéti

Cast 1

4 CIL PRVNI CASTI
Druzina ma v ramci prvni ¢asti nasledujici
dil¢i dkoly:

e prepravit nevéstu Kvétavu z KruSinova
hradce na hrad Zleb
e vypatrat ztracené véno

5 INFO HRACUM PRO PJE

NiZze nékolik vysvétlivek/uptesnéni, které by
mél PJ predat hraclim pred zacatkem hry v ramci
turnaje:

e volba rasy (a tedy inklinace k Castolovi /
krali Slaviborovi) neni dogmaticka. Je to
néjaky vstupni nazor, ktery se mize v ramci
dobrodruzstvi vyvijet

e PJ by mél vyzvat hrace, aby v ptipadé, ze si
nejsou jisti redliemi (,vi to moje
postava?“), aby se nebdli zeptat

6 PRED DOBRODRUZSTVIM

Od ini nefije sever Cech ni¢im jinym ne
pldnovanou svatbou Cerika a Kvétavy. Oznameni
bylo necekané a mnohy tomu nechtél uvéfit.
Neznali se podivovali nad tim, 7e by déti Castolova
a Bélavy nasly v sobé zalibeni pfes obecné zndmou
vzajemnou nenavist svych rodi¢l. Pobozni si to
vysvétlovali tak, Ze je to dlikaz BoZi pfizné, ktera ma
zaruéit blaho rodu Zlebtl na véky vékd. Ti, co se
Ucastnili severskych sejm0, védéli, Zze jde o
politické, ryze pragmatické rozhodnuti Castolova a
Bélavy, které jim ma zarudit vysadni mocenské
postaveni zde na severu Cech - k nevoli Krale
Slavibora.

Divky Kvétavina véku véak mély jasno. Cerika
a Kvétavu prirovnavaly k bajnym milenciim
Tristanovi a Isoldé, o kterych slySely od jednoho
hudce z Némec. Vzidyt Kvétava byla nejkrasnéjsi
divka v severnich Cechach, ne-li v celém Kralovstvi.
A neni se ¢emu divit, byla dcerou Bélavy, ktera, byt
je déli dvacet let, ma stdle co nabidnout dychtivym
muzskym ocim. A Cenék? Sice neni tak urostly jak
Chrudos, zato ma jemné rysy, krasné cerné

kaderavé vlasy a iusmév plny krasnych bilych zub(.
Pry uz vyhral mnoho turnajd a sméle se vyrovna
stars$im bojovnikiim. A pokud je obratny v posteli
stejné jako na kolbisti, ma se Kvétava na co tésit.

Velimir z Krocova obdriel pocatkem
listopadu pozvanku na svatbu. Bude se konat o
zimnim slunovratu (Kra€un, jak mu jeSté néktefi
fikaji) na hradé Zleb. Zirover dostal za ukol
doprovazet Kvétavu z Kruinova hradce do Zlebu.

Velimir z KroCova vsak jiz nema dost sil, aby
se daleké cesty v zimé ucastnil, a tak za sebe na
svatbu posle Naslednika.

Pro druZinu ZajicQ je pfitomnost na svatbé
velkd pfilezitost urcit postaveni rodu na dalsi léta.
Jesté Velimir vyjedndval jak s Castolovem, tak i
s kralem ohledné budoucich spojenectvi. Nicméné
findlni smérovani rodu je jiz na Naslednikovi rodu.

6.1 Materialy pro hrace od PJe

Pokud hraci necetli Mésicsvity, je dobré jim
precist/predat alespon posledni Mésicsvit €. 6,
ktery je de facto Uvodem do déje a nastinénim
ukolu.

Na uvod hrani pak predda PJ hraciim
nasledujici dokumenty:

e dopis od Velimira (svitek ¢. 1)

e dopis od Lubuse (svitek ¢. 7) — viz dal

e itinerar svatby (svitek ¢. 11)

e mapu Severnich Cech

e svodku pro Sicca, je-li v druziné (svitek ¢. 9)

6.2 Tajemny dopis od ,Lubuse“

Tésné pred zahdjenim hry preda PJ
Naslednikovi dopis od otce Velimira
z Krocova (svitek ¢. 1). Velimir v ném popisuje
navstévu neznamého muze, ktery mu predal
podivhou zpravu (svitek & 7 — ,Castolov a
spojenec?). Tato zprava ma vyznam az pro druhou
Cast dobrodruzstvi. Nicméné druzina m(zZe vyse
uvedenou zpravu sdilet s ostatnimi NPC.
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7 CASOVA OSA PUTOVANIM NA

HRAD ZLEB

Cas Scéna

DEN1

06:00 | Vyjezd z Krocova

13:00 | Pfijezd do Krusinova hradce

14:00 | Odjezd z KruSinova hradce

16:00 | Chromy kun

17:00 | Prhjezd Skruzi

17:30 | Unavena Kvétava

18:00 | Navrat do Skruze

DEN 2

07:00 | DruZina vstava

08:00 | Kvétava vstava a je ji blbé

09:00 | Odjezd ze Skruze

10:00 | Setkani s Bélavinymi vojaky mificimi

k brodu

11:00 | Setkani s Bélavinymi vojaky jedoucimi

od brodu

12:00 | Pfijezd k brodu

13:00 | Pfijezd do Bynovce — obéd

14:00 | Odjezd z Bynovce

18:00 | Pfijezd do Zlebu

8 UVOD (VYPRAVI PJ])

,Vstali jste dnes velmi, velmi brzy. KroCov jste
opustili jesté za tmy a vyrazili smér Krusinav
hradec. | pfes modlitby vam pocasi nepfrdlo.
Jen, co jste vyjeli nad udoli Labe, oprel se do
vds silny vitr plny téZzkych vlocek. Ackoliv
cesty byly den pfedem prohrabané, vdnice je
béhem nékolika mdlo minut znovu zasypala.

KaZdy krok vds stdl znacné usili a Krusintv
hradec byl v nedohlednu. Ani jste nepoznali,
kdy se porddné rozednilo. A pak, po hodindch
trapeni najednou konec. Mraky se roztrhaly
a nad obzorem vysvitlo studené slunce.

Navic se pred vami objevil Krusiniv hradec.
Konecné se na vds usmdlo trochu Stésti.
PopoZenete koné kupredu, abyste alespon
trochu zmirnili ¢asovou ztrdtu z dnesniho
rana.

Cekd vds jesté cesta do zdjezdniho hostince v
Bynovci, kde mdte prespat pred zitfejsi
cestou na hrad Zleb — presné dle pokyné
Bélavy. Cesta ted vSak bude jisté pomalejsi,
nebot budete délat doprovod Kvétave,
nastdvajici nevésteé.

9 KRUSINUV HRADEC

9.1 Zacatek dobrodruzstvi

POSTAVY

Kazda z postav jede na koni. VSichni jsou
teple obleceni, jejich odév je chranén plastém se
symbolem useknuté zajeci hlavy.

POPIS SCENY

,Nebe se vyjasnilo a vse jiskfi ve studeném
zimnim slunci. Krusinv hradec se ty¢i pfimo
pred vami, posazeny na skalnim ostrohu. Za
palisadovou hradbou vidite stoupat cetné
sloupky Sedého koure, které se v bezvétii
spojuji v stiplavy mrak. Za hradbami je Cilo,
brdna vsak zustava zaviend.

,Souboj se zdvéjemi vds hodné vycerpal.
Nicméné neni cCas na odpocinek. Do
Krusinova hradce jste pfijeli nejméné o
hodinu pozdéji. Snad ztrdtu doZenete a do
Bynovce se dostanete pred setménim.”

9.2 Kastelan Sklivec

POPIS SCENY

,ProjiZdite branou v palisadé. Uhrovity vojdk
se na vds zasklebi a opovrZlivé si odplivne do
rozbldceného snéhu. Ocitdte se na namésti,
vsude kolem panuje Cily ruch.

Zastavite pred hlavnim srubem a cCekdte. Po
chvilce se ve dvefich objevi vysoky hubeny
muZ zahaleny v koZesiné. Zméri si vds
pfisnym pohledem z pod podivné smésné
Capky. Ndmésti okolo vds ztichne
v oc¢ekdvani ndsledujiciho.

Jedete pozdé!”
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KASTELAN SKLIVEC
Sklivec je nabubrely kastelan, ktery se

k postavam bude chovat opovrzlivé. Pred
poddanymi velmi hlasité zmini, Zze se Zajici opozdili
a Ze Bélava nebude hodné nespokojend. Nacez
postavy nechd venku cekat, aniz by je pozval do
tepla (a jesté si provokativné poznamena, jaka je

ale zima).
Typické hlasky, které Sklivec vypusti z Ust:

o Tosifikaji Zajici? Spis slimdci, ne?”

e _My tu na né cekame, brzy kvili nim
vstavdme...”

e _Ne, ne, skdkajicitho zajice si verbu
nezaslouZi...”

Cekani se kupodivu protdhne na vic ne?
hodinu. Byt by jeden cekal, Ze Kvétava je jiZz na
cestu pfipravena.

CIL SCENY

Hraci by méli navnimat, ze Zlebové chovaiji
k Zajicm pfirozené opovrzeni a nelctu.
9.3 Setkani s Kvétavou (RP vyzva)
POPIS SCENY

,Dvere od hlavniho srubu se konecné
oteviraji. Na prah vstupuje mlada cernovlasd
divka zachumland do teplého koZichu
s nosem trochu nahoru. Za ni se vyvali jakdsi
obtloustld funici machna, otekld v obliceji az
béda...

Mladd divka se zastavi, prohliZi si vds a ¢ekd.
Trapné ticho prerusované funénim machny,
kterd stoji za mladou divkou, se protahuje...,

Nyni se ocekdva od postav, Ze Kvétavu
privitaji, alespon uklonem &i formalnim pozdravem.
Pokud se hraci k nicemu nebudou mit, mladsi divka
se na postavy s rukama v bocich osopi:

,No? Ani svoji budouci pani nepozdravite,
jak se slusi a patfi na poddané?!”

Pozor! Mladou divkou je Radana, sluzka
Kvétavy. Obtloustlou machnou je Kvétava.

Pokud se hrac¢ nezeptd Ple, kdo je kdo, a
za¢ne rovnou zdravit, predpoklada se, ze
hovoti k prvni divce — sluzce Radané.

Vzniknuvsi  faux-paux musi  postava

narovnat. A to rychle.

,Najednou pfestane machna funét. Rozkrici
se na celé ndmésti. Takovd urdZka! Takovi
negramoti, tupci, vy Zajicil? Jak se
opovazZujete zdravit moji sluZebnou Radanu
misto mé, budouci panovnici severu Cech!”

PJ da prostor kvyjadieni, omluvé atp.
Kvétava se nebude chtit hadat cely den a tak radéji
urazené nasedne na koné spolu s Radanou.

Obé ,damy“ micky nasedaji s spomoci
pacholki na koné. Na tretiho koné naklddaji
dvé truhlice.

Sluzka Radana po vds streli pohledem a tise
sykne na Kvétavu: ,Jd myslela, Ze zajici maji
rddi pohyb a oni tu zatim stoji jak solné
sloupy. Na co ¢ekaji, aZ padne tma?“

Vtruhldch jsou Kvétaviny véci vcetné
svatebnich $atud. Postavy by mélo zarazit:

e Kvétava je silné tlusta

e V obliceji vibec neni krasna, jak se povida
e Vobliceji plsobi nemocné

e Naklad pro tretiho koné je extrémni

Obé damy toho moc nenamluvi, kdyzZ uz, tak
obé budou hysterické a opovrzlivé nepratelské.

K druZiné se pfidaji i dva vojaci z Kvétaviny
strdze. S postavami interagovat nebudou. Vojaci
jsou bratfi — Zivan a Bujan.

Naslednik Zajich si pamatuje, Ze Kvétavu
potkal rok dva zpatky a Ze vypadala rozhodné
lépe (hubenad, krasna atp.).
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10 CESTA DO ZLEBU

Cela cesta do Zlebu je naplanovéna na dva
dny s tim, Ze prespat se ma v zajezdnim hostinci
v Bynovci, ktery se nachdzi jiz na Gzemi Castolova,
zhruba v puli cesty.

Vzhledem ke zpozdéni druZiny, které vzniklo
jiz cestou do Krusinova hradce, a dale ¢ekanim na
Kvétavu, bude prvni den soubojem o cas, ktery
druZina nemd Sanci vyhrat.

10.1 Chromy kuan

POPIS SCENY

,Najednou za vdmi zarZdl jeden z koni, slysite
Iadmadni vétve a hlasité Zuchnuti na zem. Trvd
vdm, neZ zklidnite vase vyplasené koné. KdyZ
se otocite, zjistite, Ze se na zemi vali Kvétavin
ndkladni kaf. Ri¢i a z tlamy prskd krvavou
pénu. Uklouznul na zledovatélém balvanu.
To kfupnuti nebyla Zddnd vétev, ale jeho
pfedni noha, s kterou ted” hdzi kolem sebe
jako s hadrovou panenkou.”

Noha zachranit nepUjde, koné bude nutné
utratit. Naklad dvou beden se prekvapivé neznicil.
Je nutné jej rozdélit mezi koné postav. Zdrzeni jako
prase.

Kvétava bude vyhroZovat, Ze koné zaplati,
neb je jejich vina, Ze jeli prvni a nevarovali ji, Ze je
zem zledovatéla.

CiL SCENY

Postavy by mély zadit pochybovat, zda to do
Bynovce stihnou. KdyZ se nékdo z hraca zeptsd, PJ
odpovi, Ze pokud chtéji do Bynovce dojet, musi
zrychlit a mit Stésti na pocasi. Navic, Blh vi, jak to
bude vypadat u brodu pres feku...

10.2 Prijezd Skruzi

POPIS SCENY

,Na obloze se objevuji prvni rudé ervdnky.
Les kolem vds temni, kdyZ v ddli spatfite kour
z komind. Co si pamatujete, méla by byt pred
vdmi mald osada jménem SkruZ.”

CiL SCENY

Je zhruba hodinu do setméni. Zde by se jiz
kazda druzina méla ptat, jak daleko je Bynovec a
zda je redlné se tam dnes bezpecné dostat.

Ze Skruze do Bynovce to je zhruba 8 mil pres
brod. Dosavadnim tempem by to trvalo cca 4
hodiny, zrychlenym tempem pak zhruba 2,5
hodiny, nicméné v obou pripadech spis déle kvili
prichdazejici tmé.

Zde hodnotime, které druziny si casovou
narocnost uvédomi a tomu pfizplsobi
zménu planu. Jediny argument, pro¢ dojet
do Bynovce je jisté pohodinéjsi prespani
v zajezdnim hostinci a mozny trest ze strany
Bélavy, ale negativa vyznamné prevazuiji.

Spatné druziny se vibec nezeptaji a budou
pokracovat dal v cesté. Prlmérné druZiny se zeptaji
a budou premyslet, zda nezlstat. Dobré druZiny si
vyhodnoti, ze ve Skruzi je nutné prespat a dal
v cesté nepokracovat.

10.3 Unavena Kvétava

V ptipadé, Ze postavy pojedou dal, padne
tma a spusti se husté snézeni. Bynovec, kam maji
postavy dorazit je jeSté hodné daleko (2 hodiny
jizdy za tmy). Je opravdu neredlné, aby se tam
postavy dostaly, navic si Kvétava zacne stéZovat, Ze
ma jiZ otlaceny zadek a nechce dal.

CiL SCENY

Postavy by mély vyhodnotit, Ze do Bynovce
to nedaji, ale je tu moZnost se vratit do malé osady
Skruz, kterou minuli pfed pUl hodinou.

Tato scéna by méla byt rychld. Druzina by
neméla za zadnych okolnosti dopustit, aby
pokracovala v cesté dal. Pokud to zkusi,
nepostupuje do dalsiho kola.

10.4 Skruz

Osada Skruz neni nikterak velkda, pét
polozemnic v kruhu a rychtdrova chalupa. Rychtar
Doubek poskytne pfistfesi pouze Kvétavé a
Radané. Postavy odkaZe do zemljanek.
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10.5 Kvétaviny ranni nevolnosti (RP
vyzva)
Ackoliv druZina vstane s rozednénim (7:00),
Kvétava si da na cas.

Dobré druziny by si mély spocitat, ze idedlni
je vyrazit na cestu v 8:00, aby pohodIné dorazily do
Zlebu. Nejzazsi ¢as je pak v 9:00.

Rychtaf Doubek nebude chtit ,z prikazu
Kvétavy” druZinu vpustit do domu, aby mohla
Kvétavu popohnat v pfipravach na cestu. DruZina
se pouze nesmi nechat odbyt. Rychtarovy
argumenty:

e (odhodlané) dal jsem slib pani Kvétave, ze
nebude rusena

e (méné odhodlané) dostal jsem jasny prikaz
nikoho nevpoustét dovnitf

e Kvétava je moje pani z rodu Zleb( a 7adny
Zajic to nemlZe zménit (fikd vyloZzené
vystrasené)

e (smésné pisklavé) zadam vas, abyste
okamzité odesli!

e prosi na kolenou, aby nesli dal

Jakmile se druzina dostane pres Rychtére,
postavi se jim do cesty Radana, kterd nebude chtit
postavy vpustit do Doubkovy loZnice. Radana bude
na postavy huldkat a nadavat jim. Spise bude dvere
branit vlastnim télem. Radaniny slova:

vy tady nemate zadna préva

e co si myslite, kdo jste, Ze mi tady
rozkazujete

e dej pryc ty Zajeci pracky!

e pomoc!!l

Postavy v pozadi uslysi, jak Kvétava zvraci do
védra. Rozhodné by se nemély snazit dostat
az ke Kvétavé (pro ni je to nedlstojné a
Bélava by jim to mohla pékné spocitat).

Druziné nezbyde nic jiného neZ opravdu
pockat, aZz se Kvétava vypravi.

CiL SCENY

Druzina bude mit pfed sebou dva ,,soupere”.
Rychtafe Doubka a Radanu. Zatimco Doubek se
bude snazit az plactivé presvédcit, at nechodi dal
(citi se jak mezi mlynskymi kameny a vi, Ze dostane
bud od druziny a nebo od Kvétavy), Radana bude
jako spravnd semetrika branit Kvétavu i ,vlastnim
télem”. Ztropi velkou scénu a bude opravdu hlu¢na
(stejné jako PJ!).

Opravdu by si to mél zde PJ a hradi uzit.
Vscéné bude spousta hluku a friukani (od
rychtare), nicméné nakonec by mély zaznit i néjaké
ty argumenty.

Hodnoti se snaha postav zrychlit odjezd ze
Skruze a dale ,dilema“, zda otravovat Kvétavu
v nedustojné poloze.

10.6 Bélavini vojaci jedou k brodu

Hodinu po odjezdu ze Skruze (10:00)
dostihne druZinu Sestice Bélavinych vojakd na
konich, vezouci penize z KruSinova hradce k brodu
pres feku Kamenici (véno).

,Najednou za sebou slysite dunéni kopyst.
KdyZ se ohlédnete zpét, vidite vojaka na koni.
Mifi kvam. KdyZ urazi asi tficet sahi, ze
zatdcky se objevi dalsi vojdci na konich.
Celkem jich je Sest. Jeden z nich nese zdstavu
Beélavy z Zlebu...”

S postavami nebudou mluvit, pouze mlcky
pozdravi Kvétavu a bez zastaveni projedou dal.

Kdyz se postavy budou zajimat, zda-li je na
druziné vojakl néco zaujme, PJ preda nasledujici
informace:

e vojakl je Sest — vSichni na koni a dobre
ozbrojeni

e s sebou maji sedmého koné, ktery veze
naklad — dvé truhlice uvazané na bocich
koné

e rozestaveni — 1 prazkumnik tficet sah
vepfedu, dva vojaci, nakladni kdn
zapraZeny za jednim vojakem, dva vojdci
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Druzina by neméla mit moznost zjistit, co
Bélavini vojaci vezou v truhlach, natoz, Ze jde
0 véno.

Poznamka: DruZinu m(Ze napadnout vyslat
za Bélavinymi vojaky havrana, aby gzjistil, kam
jedou. Ptikaz typu ,sleduj je, kam vojaci jedou”
povede pouze ktomu, Ze havran bude stopovat
vojaky k brodu a zase zpét (viz kapitoly 10.7 a 13.3).

PJ by se mél snazit zabranit tomu, aby havran
sledoval druhou skupinu vojak( od brodu
dal. PIné musi vyuzit faktu, Ze havran neni ve
spojeni s kouzelnikem na vétsi vzddlenost
nez 200 sahd.

10.7 Bélavini vojaci jedou od brodu

Zhruba po dalsi hodiné jizdy (11:00)
zaslechnou postavy pred sebou dunéni kopyt —
Bélavini vojaci. Tentokrat na chvilku zastavi a jejich
velitel preda Kvétaveé svitek.

,Jeden zvojdki zastavi tésné u Kvétavy a
ponizenym hlasem ji zdravi. Po krdtké
vyméné zdvofilostnich frdzi vytdhne vojdk
z pod pldsté svitek a predd jej Kvétavé. Ta jej
rychle schova pod svij pldst. NaceZ vojdk
ledabyle zasalutuje a vydd rozkaz ostatnim
k pokracovani v jizdeé.”

Postavy si pfi blizSim zkoumani mohou
vSimnout, Ze:

e vojaci nedrzi formaci (zadny prizkumnik,
dvojicky atp.)

e tazny kdn je bez nakladu

e predany svitek je opatifen dvémi pecetémi

DruZina se i pres dotazy opét nedozvi, co
Bélavini vojaci prevazeli a co je svitek zac.
Mohou jen zaslechnout utrzek ,prosim,
predejte vasi matce Bélaveé, ma pani...”

Zlodéj vdruziné se muiZe pokusit svitek
néjakym zplsobem ziskat. Kvétava ma dekret ,na
téle”, nelze jej tedy jednoduse ziskat. Obycejné
,vybirdni kapes” selZze. Béhem jizdy je de facto
nemozné svitek ukrast. Prvni pfilezitost je az
v Bynovci, kdy druzina musi h3jjit cest Kvétavy.

V ten moment je Sance vyuZit nastalého chaosu a
vypjaté situace ke kradezi.

Hrac by mél popsat situaci, jak vytvari situaci
pro uspésné ukradeni svitku.

Po Uspésném ziskani svitku preda PJ dekret
o vénu, ktery nese peceté Castolova a jeho otce
Berky (svitek ¢. 12 v Pfilohach).

10.8 Tajemny svitek - dekret

Svitek, ktery dostane Kvétava od
projizdéjiciho vojaka je dekret, ktery stvrzuje, Ze
Bé&lava predala Kvétavino véno Castolovovi.

Ziskany dekret je falesny. Nechal ho vytvorit
Chval (vice viz Cast 2, kapitola 20  ,,Ukol —
ziskat dekret o zaplaceni véna).

Po pfijezdu na hrad Zleb odevzdd Kvétava
svitek své matce Bélavé.

10.9 Brod pres Kamenici

Zhruba  vpoledne  prekro¢i  druzina
s Kvétavou brod reky Kamenice. Nastésti je reka
zmrzld a néjaky dobrdk posypal led piskem a
uhlovou drti, takZe prechod je bezpecny.

Postavy, které se trochu rozhlédnou spatfi
malou zemljanku patfici uhliti Zilkovi a jeho krasné
dcefi Plavené, a cerny kour z ¢etnych milifa kolem.

Vtuto chvili neni ddvod, aby druZina
interagovala s uhlifem. PFfipadné podrobnosti jsou
v kapitole 14.6.

10.10 Bynovec

Hodinu po poledni dorazi druZina i
s Kvétavou do Bynovce, kde poobédvaji v mistnim
hostinci. Zde potkaji druZinu Castolovych vojika,
kteri méli vyzvednout penize od Bélavinych vojaku.

,Sest vojdkii s erbem Castolova ze Zlebu se
plouzi mezi lavicemi. Vypadaji otfesné,
zplihlé vlasy, zpocend Cela, bledé unavené
tvdre s kruhy pod o¢ima. Vsude je citit pach
Zluce a kyslého piva.
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Hostinsky Skopek vystrasené postdvd za
vyCepem a Zmould umolousanou zdstéru.
Monokl, rozsekly ret a fialové modriny na
hlavé prozrazuji, Ze hosté nebyli pfilis
spokojeni se zdejsi pohostinnosti.”

Castolovovi vojaci jsou na odchodu, jejich
velitel RoZata venku kontroluje koné. Hostinsky
Skopek bude hodné Usluzny.

10.11Urazka postav a Kvétavy (RP
vyzva)
Kdyz postavy sKvétavou vstoupi do
hostince, véimne si jich jeden z Castolovovych
vojakll a na celou hospodu zac¢ne provokovat.

,Jeden z vojdki s Castolovovym erbem z vds
nespousti oCi. Najednou se usméje a na celou
hospodu zahuldka:

Ale, to jsou kndm milostivi hosti. Prasivi
Zajici! Copak tu pohleddvdte. Snad ndm tu
nechcete nabidnout tu dobre vypasenou
kurvu? (ukdze na Kvétavu)

To jste si ale spletli chalupu. Toto je ho-spo-
da a ne pra-se-cCak!”

Vojadk napodobuje zvuky prasete a dal
pokracuje v urdzeni Kvétavy i Zajicl, ostatni vojaci
se dobfe bavi. Kvétava se snazi schovat do svého
plasté a ,,zmizet”. PJ necha hrace reagovat. Pokud
se postavy nebudou k nicemu mit, vojak pfritvrdi:

~Moznd je to jen plast, co déld to prase
tlusté. Treba je celkem vyZilé a moznd i
k nakousnuti!

(vojdk vstavad a pribliZuje se ke Kvétavé)

Co kdybych si to vase zboZi trochu prohlédnul
zblizka a i porddné osSahal...”

K doteku Kvétavy by uZz rozhodné nemélo
dojit. Kvétava zacne fvat a je nejvyssi Cas, aby
postavy zacaly hdjit Kvétavinu cest. Vojaci jsou
pfipraveni se servat se Zajici, coZz by vSak postavy
nemély dopustit.

V ptipadé, Ze se druzina pokusi slovni utoky
Castolovovych vojakd na Kvétavu eliminovat
tvrzenim, Ze ta tlustd machna je Kvétava, tak se
Castolovovi vojaci nejprve rozesméji (,vzdyt
Kvétava je nejkrasnéjsi divka severu — po matce”),
ale nakonec nastvou, protoZe Zajici si dovoluji
tlustou machnu ptirovnat k jejich prekrasné
Kvétavé.

Postavy by mély pomoci Sikovné diplomacie
spor urovnat. Jako zachranna brzda bude slouZit
velitel Rozata, ktery pujde zkontrolovat hluk
v hostinci a pfipadné zasdhne (on jako jediny si
vS§imne Bélavina erbu).

10.12 Prijezd na Zleb

Kdy? druiina dorazi na Zleb, Kvétava
s Radanou se od nich oddéli a mistni kastelan
Ctirad jim pridéli komnaty. Klasicky si rypne , ktery
z vds je Velimiriv ndstupce...”.

Ryze ze zdvofilostnich dlvod( je delegace
ZajicG pozvana na spole¢nou vecefi s Castolovem,
Bélavou, Cefikem, Kvétavou a postizenym
ChrudoSem.

11 PRUBEH SVATBY
Cas Scéna

DEN 2
18:00 | PFijezd druZiny do Zlebu
19:00 | Vecefe s Zleby

DEN 3
06:00 | Druzina vyraZi hledat ztracené véno
09:00 | Druzina pfijizdi do Bynovce

10:00 | Patrani po vénu

14:00 | DruZina konci patrani

15:00 | Zacinaji pfijizdét vyznamni hosté
17:00 | DruZina pfijizdi na hrad Zleb

19:00 | Hostina na pocest kralova syna
20:00 | Schzky s VIP

12 VECERE S RODEM ZLEBU

Veclefe je ryze formalni. Kvétava na ni
nedorazi, kvuli vycerpani zjizdy. Moc se toho
nenamluvi, je troSicku citit napéti v mistnosti,
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nicméneé jidlo je dobré, stejné jako vino. Podava se
hovézi vyvar, dusené veprové, vynikajici hrachova
kase s orientalnim korenim, Svestkova omacka,
sladké kolace a vino z Némec.

Hostinu uvede Castolov proslovem, ktery
bude aZ prehnané pratelsky, jako by mezi rody
nikdy nebylo sporu. Castolov si jen pfipravuje pddu
pro jedndni o spojenectvi. Padnou postupné
pripitky (od postav se ¢eka reakce):

® nanovomanzele

e nasilny Sever

e na Zleby a Zajice

e naspole¢nou budoucnost

Nastupce se muUZe dozvédét spiSe obecné
véci, nic podstatného.

12.1 Chrudos

Tuto scénu nutné zaradit, aby hraci méli
povédomi o Chrodosovi —je v dobrodruzstvi.
Nechceme vSak na néj pfiliS strhnout
pozornost, proto je scéna spisSe humorna.
Na vecefi je také Chrudos. Jeho béziné
chovani Ize ptirovnat k chovani autisty:

e je VELMI tichy

e nevnima a neinteraguje s okolim

e je uzavieny do sebe

e déla repetitivni ukony

e neni agresivni, agrese se dopousti jen pfi
naruseni radu véci ¢i béznych ritudld

,Dopravate si silny hovézi vyvar, kdyZ tu se
ozve hlasité srkdni ... sssssss. A Znovu sssssss.
Vzhlédnete a Zzjistite, Ze takhle hlasité srka
Castoloviiv syn Chrudos. Tlemi se u toho a
s kaZdou nabranou lZici srka ¢im dal hlasitéji.
Zlebové délaji jako nic. Ssssssss. S5sssssss.
Chrudos pokracuje. Sssssssss. Zmije! Sssssss
Zmije! Ssssssss Zmije. A zacne se svému
pocindni smdt. KdyZ mu dojde polivka, zklidni
se, jen se obcCas sam pro sebe zasméje...”

12.2 Preruseni hostiny

Kdyz uz je hostina v pIném proudu, pfichazi
do salu Castoloviv vojak, kterého druZina potkala v
Bynovci.

,Do sdlu vstoupil vojdk s Castolovovym
erbem na pldsti. Je cely od bldta a mokry od
snéhu aZ se z ného kouri. Bez okolki zamiri
ke svému pdnovi, ktery se zrovna rozpravuje
se svoji sestrou Bélavou. Jejich napjaté tvdre
prozrazuji, Ze nenese Zddnou dobrou zpravu.
Je to velitel RoZata.

Septem néco sdéli Castolovovi, zatimco
Bélava bedlivé naslouchd. Castolovova tvdr
se po chvilce zkrivi hnévem, stejnou
proménou projde i Bélavina tvdr. Ti dva si
vymeéni pdr ostrych, sycivych slov, vojdk nad
nimi zatim stoji v rozpacich. Po chvilce
dohadovdni se Castolov s Bélavou zvedaji a
opousteéji sal.“

Neni vlbec jasné, o co jde. V mistnosti
zGstava jenom Nastupce (a jeho Zastupce), Cenék a
postizeny Chrudos. A Castoloviiv vojak RoZata,
ktery se po chvilce osméli, naleje si ¢iSi vina a
nabidne si jidlo ze stolu.

Pokud postavy napadne vytratit se ze salu, uz
zdalky slysi fev obou sourozencl z Castolovovy
soukromé komnaty. Pfed komnatou stoji kastelan
Ctirad, ktery pozdéji dojde pro postavy (viz nize).
Poslouchani z dalky neumozni vyslechnout hadku
do podrobnosti.

Po zhruba ¢tvrthodiné prijde kastelan Ctirad
do salu a vyzve druZinu, aby ho nasledovala.
Zaroven si vyzada od RoZaty jakousi listinu, ktery
mu ji obratem da...

,Po trapné CcCtvrthodiné se dvere do sdlu
oteviou a vstoupi komofi. Nejprve zamifi
k vojdkovi, néco si Septaji, naceZ vojak vyndd
zpod plasté svitek a da jej komofimu. Poté
komofi upre pozornost na vds. Gestem ruky
vds vyzve, abyste ho ndsledovali...”
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Pokud se postavy budou doptdvat, mohou
zjistit:

e vojdk, co pfriSel je jeden ztéch, které
potkaly v Bynovci v hostinci dnes po
poledni

e listina, kterou Castoloviv vojak predal
komotimu, ma dvé peceté

12.3 Hadka Castolova s Bélavou

Kdyz je kasteldan Ctirad pfivede pred
Castolovovu komnatu, chvilku otali, jestli zaklepat
a jit dal. Nakonec to udéla, ale diky fevu vevnitf
musi zaklepat t¥ikrat, ne? jej Castolov a Bé&lava slysi.
Mezitim Nastupce mUlzZe vyslechnout par utrzki
hovoru.

,(Castolov) Furt nechdpu, o co ti jde? Mdme
prece spolecny zdjem a ty musiS pordd
vymyslet néjaké uskoky a zrady. Tahle svatba
je daleZita pro mé i pro tebe! Pro cely rod!”

»(Bélava) Jaky uskoky? Copak nedéldm
vSechno pro svatbu? Kolik penéz davads ty na
svatbu? A jesté ztratis to, co dostanes!”

»(Castolov) Nebudu to tady poslouchat! A
nebudu se opakovat! Dikazy hovofi jasné,
Zddny penize jsem od tebe nedostal!”

»(Bélava) Ty parchante! VZdyt jsi vidél ten
dekret, tak mi nevyklddej néjaky nesmysly“.

13 ZADANI UKOLU NAJIT VENO

Kdy? je Ndstupce vpustén do Castolovovy
komnaty, oba sourozenci ztichnou, Bélava se
posadi do kfesla a Castolov opfeny rukama o st
pljde rovnou k véci.

,Udajné jsi cestou na Zleb potkal tady
Bélaviny vojdky vezouci ndklad. Je to tak?“

(Cekad na krdtkou odpovéd)

,Vojdci prevazeli Kvétavino véno. Méli ho
predat mym vojdkiim u brodu pres Kamenici.
K tomu vsak nedoslo...”

Ill

(Bélava sykne) ,,Doslo

(Castolov sykne v odpovéd) ,MI¢, sestro!”

LAt uZ to bylo jakkoliv, zmizelo 1200 zlatdka.
Bez nich ksvatbé nikdy nedojde. Zitra se
zacnou sjizdét vyznamni hosté a za dalsi dva
dny je svatba. Tedy je dost Casu zlatdky najit
a svatbu zachrdnit...”

(trochu pohrdlivé)

,Stejné zitra nemdte co délat, takZe se hezky
sbalte a pojedete to zlato najit. Ted hned.
Pokud ho najdete, urcité se vam sestra
bohaté odvdéci. No a pokud ho nenajdete,
tak jste u mé skoncili...”

Nastupce se mulze vyptavat dal, ale oba
sourozenci na sebe vidy zacnou Stékat, kdyzZ jeden
promluvi. Nastupce by se proto mél po zbytek
vecera sejit s obéma zvlast, pokud chce néjaké
informace navic.

Postavy by sodchodem nemély otalet,
protoze pokud véno nékdo ukradl, s kazdou
hodinou ziskava ndaskok. Navic, odjezd
druziny ze Zlebu zajisti, Ze nebudou mit ¢as
po ni¢em jiném na hradé Zleb patrat (napr.
resit faleSnost dekretd, ziskavat drby atp.).

Poznamka: Pokud se druZina rozdéli, neda se
nic délat. PJ bude vénovat Cas té ¢asti druziny, ktera
se vyda patrat po vénu. Na druhou skupinu nemusi
brat ohled, jejich tkoly na hradé Zleb se odehraji aZ
v Césti 2.

13.1 Smlouvani 0 odméné za

vypatrani véna
Pokud se
prileZitosti, mohou se pokusit néco ziskat za to, Ze

postavy rozhodnou wyuZzit

vypatraji véno. Ostatné, je jasné, ze jak Castolov,
tak i Bélava jsou ve svizelné situaci, a tak by mohli
byt pfistupni odméné.

Zatimco u Castolova nemaiji $anci na tspéch
(,Formdlné patrite Bélavé, ona vds odméni“), tak
Bélava je oteviena navrhim.
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Druzina se muZe pokusit vyjednat néjakou
odmeénu za nalezeni véna. Lze usmlouvat az 100 z|
za nalezeni véna pro celou druZinu.

Pfipadny nalez véna mulZe wvylepsit
vyjednavaci pozici pti odkupu Ostrohu, nicméné na
mechanismus smlouvani to nebude mit vliv (viz
Cést 2). Bélava uréité nebude chtit poéitat zajice
pred honem, a tak slibi minimum.

Druzina musi smlouvat pfed splnénim ukolu.
Po objeveni véna jiz Bélava ani Castolov nic
postavam neda.

13.2 Jak to vSechno mélo probéhnout
Bélavini vojaci méli privézt véno (1 200zl)
k brodu pres feku Kamenici, tj. k hranici mezi
Castolovovym a Bélavinym panstvim. Presné u
brodu si zlato méli prevzit Castolovovi vojaci.
Dohoda byla, Ze k pfreddvce dojde v poledne.

Po predani penéz méli Bélavini vojdci
obdrzet preddvaci dekret od Castolovovych vojaka,
ktery je opatien Castolovovou a Berkovou peceti.

13.3 Jak to ve skutec¢nosti probéhlo
Do predani véna zasahl nejmladsi
sourozenec Castolova a Bélavy — Chval.

Jeho prava ruka Vlkos / kupec Wolfgang
(muz s jizvou na krku) se svymi Zoldaky zajistili, aby
se Castolovovi vojaci opozdili a k brodu pres
Kamenici dorazili pozdéji (viz kapitola 14.3 a 14.5).
Sam Chval se pak spolecné s Zoldaky vydavali za
Castolovovy vojaky.

U brodu tedy ziskali véno za falesny
predavaci dekret. Od brodu odjeli smér Zleb, ale po
nékolika stech metrech sjeli zcesty na lesni
cesticku, kterou se oklikou dostali zpét k fece. Po ni
pak pokracovali po proudu dal na severozapad.

Dle pokynl od Chvala po cca 2 milich
vykopali nékolik dér do ledu a zlato vysypali do
feky. Misto kolem pak zajistili nékolika damysinymi
pastmi + nastrazili prekvapeni v podobé Hunace
bilého. Pak se vratili zpét do hostince v Bynovci a
odjeli viichni smér hrad Zleb.

Chval chtél pouzit ukradené véno jen jako
prostiedek na odlakéani vojak{i z hradu Zlebu
pro stfezeni pokladu.

Pozndmka: Chvalovi (VlkoSovi) vojaci
pokracovali do starého mlyna, ktery se nachazi
kousek od hradu Zleb (viz Cast 3). Ve starém mlyné
maiji tabor, kde cekaji na dalsi pokyny svych pan.
Z tohoto dlivodu udélali vse pro to, aby byli od
Bynovce smér mlyn naprosto nevystopovatelni.
Zatimco pfi kradézi véna stopy zahlazovali jen
,ledabyle”, aby bylo véno nalezeno.

Ultimatné je znemoznéno, aby druZina
mohla vystopovat Chvalovy Zolddky smérem
do starého mlyna (stopy ,nejsou”, nelze
pouzit druidovo kouzlo Najdi bytost).

14 PATRANI PO VENU

14.1 Fakta, které ma druzina
NiZe jsou shrnuta fakta, ktera by méla mit
kazda druzina k dispozici.

10:00 druZina potkala Bélaviny vojaky

jedouci k brodu a vezouci dvé truhlice se

zlatem

e 11:00 druZina potkala Bélaviny vojaky
jedouci od brodu bez dvou truhlic (Kvétava
ziskava falesny preddavaci dekret)

e 12:00 druZina prekracuje brod Kamenice

e 13:00 druZina pfijizdi do Bynovce, kde

potkava Castolovovy vojiky, jei vyrazi

smér brod

Z vyse uvedeného jednoznacné vyplyva, ze:

Druziny Castolovovych a Bélavinych vojak{
se dnes nepotkaly. Penize prevzal nékdo
treti...

Poznamka: V krajnim pripadé si stale druZina
mUze myslet, Ze ten nékdo treti, kdo ziskal zlato, je
sprazen bud's Castolovem &i Bélavou a celé divadlo
ma jen zakryt skute¢ného prijemce penéz. Pokud
s touto teorii druZina pfijde, neni to na skodu.
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14.2 Co reknou sourozenci

Z rozhovoru s Bélavou a pripadné
Castolovem by se postavy mély dopatrat
nasledujicich zjisténi:

e sourozenci se navzajem obviiuji z kradeze
véna

e véno mélo byt pfedano u brodu pfes feku
Kamenici (hranice panstvi) v poledne

o Castolovovi vojéci pfivezli zpét originalni
predavaci dekret — ma ho Castolov u sebe

e Kvétava pfivezla na Zleb fale$ny predavaci
dekret — ma ho Bélava u sebe

14.3 Co reknou Castolovovi vojaci

Druzinu mU0Ze napadnout zeptat se
Castolovovych vojaka, které potkali v Bynovci a
ktefi pfijeli z brodu s prazdnou.

RoZata, velitel vojakd jim mulzZe predat
nasledujici informace.

e do Bynovce jeli den predem, v hostinci
prespavali

e vcerejsi vecer byla v hostinci veselice; byl
tam néjaky kupec, ktery slavil a naléval
viem a taky dobfi muzikanti

e jidlo a¢ bylo vynikajici, tak asi nedovarené,
rano bylo viem blbé (prGjem a zvraceni)

ek brodu chtéli pdvodné dorazit v jednu (,,at
si ti Bélavi¢aci hezky pockaj v mrazu“), ale
nakonec tam dorazili ve dvé

e Cekali tam do Ctyf, pak uz se museli rychle
vracet na Zleb, i tak dojeli za tmy

e predavaci dekret vratili Castolovovi

e uhlif Zilka, co Zije u brodu maze potvrdit
jeho slova, Ze nikdo kromé nich k brodu
nepfijel

Druzina by méla pojmout podezieni, Ze

Castolovovi vojaci byli cilené opiti do némoty, aby
se k brodu nedostali v domluveny ¢as.

14.4 Ostatni info na Zlebu
Postavy se mohou ptéat na rdzné véci, které
by mohly potvrdit/vyvratit jejich vseliké teorie. PJ

by se mél snazit odpovidat tak, Ze bud dotazované
NPC nic nevi. A nebo jejich odpovédi smérovat tak,
aby postavy nabyly presvédceni, Zze nic
vyznamného se na Zlebu nestalo a Ze neni
pravdépodobné, Ze by se zlato na Zleb béhem dne
dostalo. Coz je ostatné fakt.

Zcela jisté se potvrdi, Ze Zadny némecky
kupec jménem Wolfgang na hrad Zleb &i do
podhradi nedojel.

14.5 Bynovec

Cesta do Bynovce bude peklo. Postavy jsou
jiz unavené z cestovani a tma vse jesté zhorsi. Jen
bldzen by se o néco pokousel ve tmé a tak
predpoklddame, Ze v Bynovci postavy prespi
v hostinci a v patrani budou pokracovat az rano.

Rano mohou zjistit, co se délo s Castolovymi
vojaky, Ze dorazili pozdé k brodu.

Pravda je takova, Ze v hostinci byli ubytovany
dalsi tti ,,zajimavé” skupiny.

e Chval s manzelkou Kaskou a dcerou Rezou,
ktefi vSak stali v pozadi udalosti.

e Chvalova prava ruka Vlko$ (muz s jizvou na
krku), ktery se vydaval za bohatého kupce
s kofenim a barvivy Wolfganga
s vojenskym doprovodem. Pravé on opil
hospodu, protoZe slavil némecky svatek

e Hudec Libik, ktery tvofil dobrou zabavu a
bude diilezity v Casti 2 dobrodruzstvi.
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Hostinsky Skopek (bodry, usluzny, viechno
strasné okecdva a proklada jinyma historkama,
drbama atp.) mulZe druZiné predat nasledujici
informace:

e kupec Wolfgang pfijel v ten samy den jako
Castolovovi vojaci, ale kolem poledne, tedy
dfiv jak vojdci

o Wolfgang slavil jakysi némecky svatek a
utratil opravdu hodné penéz (nékolikrat
platil celé hospodé piti)

e Druhyden, kdy dorazila druzina s Kvétavou
se Wolfgang probudil az odpoledne. Poté,
co druzina odjela do Bynovce a Castolovovi
vojaci k brodu. Skopek mu chtél rano
donést snidani do pokoje, ale vojak stojici
na strazi ho nepustil do pokoje (posmésné
dod3, Ze se mu ani nedivi, po tom, co
vypil...)

e Kdyz se Wolfgang probudil, ihned odjel
smér Zleb i s vojenskym doprovodem

e Vojensky doprovod prespaval u sedldka
Klaska, s nim byli pouze dva ozbrojenci

e jidlo, které navafila jeho Zena Zdena, bylo
naprosto v poradku — jedlo ho vice hostll a
jediny, kdo byl nespokojeny byl
Castolovovi vojaci (,,Bth vi, jakou sracku si
privezli ze Zlebu")

e krom kupce Wolfganga byl ubytovany
v hostinci i hudec Libik, néjakda rodina
(otec, matka, dcera — Chval s manzelkou a
dcerou), kupec s latkami Naprstek, toulavy
mnich Modli§ a kupec Nerad s rliznym
zboZim

Pokud bude druzina patrati u sedlaka Klaska,
kde byl ubytovany Wolfganglv vojensky doprovod,
od néj samotného se nic nedozvi. Ale poptaji-li se
Celedin(, dozvi se od jednoho malého usmrkance
za stfibridk, Ze vojaci si rano brali koné a kamsi
odjeli smér brod. Vratili se pak odpoledne asi ve tfi
a hned na to odjeli smér hrad Zleb.

Wolfgangovi vojaci méli jednoho koné navic
a tahli za sebou ovecku. Kdyz pfrijeli zpét,
oveCku neméli a nic s sebou nového
neprivezli (napt. truhly).

14.6 Brod pres Kamenici

U brodu by se mély postavy spojit s uhlifem
Zilkou a doptat se ho na podrobnosti pfedchoziho
dne. Co uhlit Zilka potvrdi:

e rano dlouho spal (posthypnoticky pfikaz)

e pamatuje si pfijezd postav a Kvétavy tésné
po poledni

e hodinu po poledni ho vzbudily koné a tak
se el podivat a vidél Castolovovy vojaky,
ktefi tam stali az do vecera

Uhli¥ Zilka ma dceru Plavenu, kterou viak
peclivé strezi a v pfipadé, ze se kdokoliv blizi,
dceru schovd do truhlice v zemljance. Ta byla
schovand i vdobé, kdy pfijela Chvalova
druZina prevle¢ena za Castolovovu druzinu.

To, 7e uhli¥ Zilka rano nespal, a 7e nefije sam,
by mélo postavam dojit, nebot:

e dlouhé vyspavani si nemuaze dovolit (musi
hlidat milite)

e ze zemljanky jsou citit Cerstvé kolace

e nastole je prostieno pro dva

e divci Saty v zemljance
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Dcera Plavena (ustrasend a koktavd), na
kterou nebylo sesldano kouzlo hypndza, vypovi
nasledujici:

e pred obédem, nékdo k brodu pfijel na koni
(, urcité vic jak dva koné")

e sotcem se bavil jakysi muz, mluvil na néj
klidnym hlasem, ke konci Septal a vibec
mu nebylo rozumét

e pak néco Zuchlo na postel a ja se strasné
bala

e v ddlce jsem slySela beceni ovecky , bylo mi
to divné, kdo pdsne ovecku na snéhu

e po néjaké dobé (0,5h — 1h) jsem slysela
vzddleny dusot kopyt, pak néjaké volani,
ticho a zase dusot kopyt (predani véna)

e (Cekala jsem na otcovo trojité zaklepani, ze
mU0zu vylézt, ale nic se nedélo, tak jsem
dlouho cekala, nez jsem sama vylezla

e otec spal na pry¢né, tak jsem ho vzbudila

e nicztoho si nepamatoval, Ze jsem blazniva
holka a hrozil mi, Ze mé zmlati, pokud to
nékomu feknu

Nyni by jiz mélo byt postavam jasné, Ze na
scéné je treti skupina vojaki, ktera se vydavala za
Castolovovy vojaky.

14.7 Stopy vedou po rece

Posledni misto, kde miZe druZina néco zjistit
je okoli brodu (tj. brod + kus cesty smér Zleb).
Chvalova druzina mohla jet koimo maximalné po
cesté. Neni mozné, aby jeli lesem (snih, zavéje).

Vzhledem k tomu, Ze v noci zase snézilo, jsou
stopy na cesté zahlazené. Druzina by méla
hledat podél cesty, kde padajici snih stopy
nemohl zasypat.

Zhruba pll mile od brodu vsak smérem
k Zlebu najdou po pravé strané cesty mezi stromy
stezku s mnoha koriskymi stopami. Ty cerstvéjsi
vedou zpét na stezku. Ty starsi, rozslapané vedou
hloubéji do lesa. Pokud se postavy vydaji po stezce,
vrati se jakousi oklikou zpét k zamrzlé Kamenici, ale
nékolik stovek metrd dal po proudu od brodu smér
severozapad.

,Nakonec se dostanete zpét ke Kamenici, kde
stopy konci v zvalchované pldé. Jako by tu
nékdo rozbil tabor. Ale bez ohnisté.”

Zde u leZeni vSechny kornské stopy konci.
Objevuji se zde i lidské stopy. Prohledaji-li postavy
padu v okoli, nenajdou zadné stopy vedouci pryc.

Chvalova druZina u feky vytvofila provizorni
tdbor, kde si vojaci nasadili ,macky”, aby mohli dal
pokracovat pésky po fece Kamenici. Koné zde
nechali. Truhlice poloZili na improvizované sanky
(dvé vétve spojenék pricné klacky), v jejichZ tazeni
se pravidelné stridali.

Pokud postavy napadne odhrabat napadany
snih z ledového prikrovu kamenice, mohou objevit
zvlastni stopy:

,Led je na mnoha mistéch poskrabany a
zdrsnély. Vsimdte si mnoha Skrébanci a
dalka v ledu, které jsou aZ coul hluboké. Na
jednom misté pak objevite v ledu dvé vyryté
Cdry, vzddlené od sebe asi 30 coulli, které se
spolecné vini na ledu ddl po sméru toku
reky.”

Po blizs$im prizkumu si postavy vS§imnou, Ze:

e podivné dllky a skrabance jsou rozmisténé
ve vzorech (hfeby na mackach)

e podivné paralelni ¢ary jsou ve dvou parech
(dvoje sané)

DruZiné nezbyva neZ pokrafovat dal po fece.

V Zadném pfipadé by postavy nemély
pokracovat na konich!!! Riziko uklouznuti
koné na ledu je obrovské!!!

14.8 Diry v ledu

Chvalovi vojéci nachystali po cesté nékolik
pasti v podobé vysekanych dér v ledu na fece. Jsou
zajisténé rdkosim a platny, takie pod nové
nasnézenym snéhem nejsou viibec patrné.
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Pokud postavy vylozené pred sebou
neodhrabdvaji snih, je pad do ledové vody
nevyhnutelny:

Past Obr~7~nic/spadl do vody

Po cesté je takovych dér pét a jsou umisténé
presné tam, kde by normalni ¢lovék pfirozené Sel.

Vliv mrazu a vody je popsan v kapitole 14.11.

14.9 UKkryté véno

Zhruba po dvou milich objevi postavy na
levém biehu feky Kamenice dalsi lezeni. Po
podrobnéjsim prizkumu postavy zjisti:

v lezeni nejsou korské stopy

e 7z lezeni nevedou dalsi stopy dal do lesa

e na protéjSim brehu feky naleznou za
nizkymi smrcéky truhlice srozmlacenymi
dny a provizorni sanky

e vledu viece jsou vysekdny tfi tucty dér
rizné rozmisténych uprostred toku

e do kazdé vysekané diry nékdo vysypal

ukradené zlataky (platéné pytliky jsou téz

ve vodé)

Vyzvednuti zlatdk( ze dna Kamenice je
prakticky nemozné. Pokud postava
nepouZije specialnich lektvar( ¢i kouzel,
pobyt ve vodé je velmi nebezpecny. Postavy
by se nemély zlatadky pokouset ziskat z vody
(body dold). Chval chce, aby sem Castolov
poslal vojaky, ktef pak budou chybét na
hradé.

14.10 Huhaé bily

Chval navic do lesa nastrazil dalsi past
v podobné vzacného hunace bilého. Aby ho udrzel
na misté, nachystal mu kousek od tabora v lese ovci
povésenou do koruny stromu.

,Najednou vlese uslysiS slabé kovové
cinknuti a hlasité krkavci zakrdkdni. Po
chvilce se opakuje znovu. Je témér neslysné a
nepravidelné. Néco ti pripomind, ale netusis

“

co...

Cinkani zpUsobuje zvonek uvazany mrtvé
ovci na krku. Krkavec, ktery hoduje na jejim mase
obcas preslapne a rozhoupe celé télo i zvonec.
Ovce ma rozkousané zadni nohy (od hunace) a krk
(od krkavce).

Kousek od ovce spi v zavéjich huiac bily,
ktery se probudi, jakmile se postava pfiblizi na par
saha.

Huiac¢ bily

Zvt : 10N Zivotn
UC1 @ (+4+2/+1)
UC2 @ (+4+43/+1)

6/+1 (drapy)
7/+41 (tlama)

o¢ : (+1+4) =5
ODL : 16/+3
Int : 3/-4

Zran: Zvirtre

Zvll: Vireni snéhu
Zzv12: Infravidéni

Zv13: Vysani magie
zvl4: Zluty blesk

Hunac¢ je relativné inteligentni a ma
nasledujici schopnosti:

e umi chlupy zvifit snih tak, Ze vytvori néco
jako dym. Nepratelé maji -5 k UC a OC

infravidéni mu umoZznuje vidét ve viru

e vysava magii rychlosti 3 magy / kolo

kouzli Zluty blesk (5 magt, 72% zasah, 3k6
zranéni)

14.11 Vliv mrazu a vody na postavy

Pokud postavy spadnou do nékterych
z nastraZzenych pasti a nebo se rozhodnou vylovit
véno zvody, musi feSit vliv vody a
vSudypritomného mrazu.

Postizena postava by se méla co nejdfive
zbavit mokrych Satli a prevléci se do sucha. Lze
ocekavat, Ze postava nebude mit u sebe nahradni
Saty. Proto druZina musi vyresit suseni mokrych
hadri (rozdélat ohen, pouZit magii, elementaly,
atp.).

Druzina, kterd bude ignorovat riziko mrazu
bude penalizovdna na hodnoceni. PJ miZe postavé
sebrat Zivoty (omrzliny).
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15 CO S VENEM?

Je na druZing, zda se rozhodne zlataky
vylovit. Mechanické dolovani ze studené vody je
nemozné. Bez pouziti magie to nepljde. Asi
nejjednodussi je povolat elementdla a odstranit
studenou vodu. Dalsi moznosti je poutziti lektvarl ¢i
kouzel , které eliminuji vliv studené vody.

Samotné sbirani zabere k6 hodin ¢asu, nebot
pfi vysypavani proud feky zlataky odnesl klidné i
nékolik sahli od vysekanych dér.

Dalsi otazkou je, jak se druZina k nalezenému
vénu postavi. VUvahu pfipadaji nasledujici
moznosti:

e véno ponechat na misté a jeho ndlez
poctivé nahlasit

e véno ponechat na misté a jeho ndlez zatajit

e véno vyzvednout a odnést na hrad Zleb

e véno vyzvednout a ponechat si ho

V pfipadé, Ze véno nedonesou na hrad,
budou Zajici vidy v podezfeni, Ze si ho nechali. Ale
nikdo je za to ze svatby nevyhodi.

Rozhodnuti postav by mélo byt v souladu
s jejich presvédéenim (rasou). Tzn. krollové a
barbafi by se spise méli klonit
k odevzdani/nahlaseni ndlezu véna, neutralni
trpaslici, hobité, kudtci ¢i pro kralovsti elfové a lidé
by mohli mit tendenci ndlez véna zamlcet.

16 KONEC CASTI 1

Prvni ¢ast dobrodruzstvi konc¢i v momente,
kdy se postavy vrati na hrad Zleb. V brané je uvita
kasteldn Ctirad s dotazem, co ma vyfidit panovi
hradu (,, Tak co? Vycenichali jste zlataky?“).
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